
Titel activiteit Discipline Doelgroep

Praktisch

Beschrijving

Duur activiteit: 60 min
Benodigdheden: 

 Bijlage 1: Flaptekst Storm en Bliksem
 Bijlage 2: Printvel hemeleiland

 Bijlage 3: Printvel hemelrijken > zie www.pitcultuurwijzer.nl
 (kleur)potloden

 Schaar
 Lijm

Wat ga je doen? 
 Je krijgt een korte introductie in de wereld van 

Storm en Bliksem en met name het eerste boek “De 
vlucht van de Cloudsurfers”. (zie bijlage 1: flaptekst)

 Je denkt na over de verschillende hemeleilanden 
(licht en duisternis).

 Je gaat een eigen hemeleiland ontwerpen en een 
plekje geven in het Hemelrijk, een enorm rijk hoog in 
de lucht wat uit allemaal zwevende eilanden bestaat.

Instructie
 Praat over de avonturenserie Storm en Bliksem. 

Bezoek hiervoor de website www.stormenbliksem.nl 
(lees de tekst van deel 1 voor en laat bijvoorbeeld de 

boektrailer zien).

 
 Ga naar het kopje De Wereld en laat de plattegrond 

van het Hemelrijk zien.
 Bekijk een aantal zwevende eilanden. 

 Vertel dat er nog veel meer eilanden zijn, van een 
pretparkeiland, tot een diereneiland. Ieder eiland 
is uniek. Er is zelfs een eiland met een fort dat ter 

bescherming dient.
 Vertel dat de leerlingen aan de slag gaan met hun 

eigen hemeleiland. 
 Laat de leerlingen ook nadenken of hun eiland 

bij het Rijk van het Licht hoort of bij het Rijk van de 
Duisternis (in dit duistere rijk is het altijd donker, dus 

een disco-eiland zou hier heel goed passen, of een 
eiland waar je glow-in-the-dark games kunt doen).

 ‘Hemeleiland’ maken bij 
avonturenserie Storm en Bliksem van 
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Competentie

Quote van de kunstenaar

Contactgegevens

Extra tip

Welke competentie staat centraal? 
Creëren.

Welke indicator staat centraal? 
Reflecteren: 

R1: verwoordt eigen ervaringen en gevoelens in relatie tot de context

Creëren: 
C2: past bewust technieken, vaardigheden en materialen toe binnen eigen werk. 

C3: kan opgedane kennis toepassen. 
C4: bedenkt en maakt ontwerpen en/of concepten.

C6: geeft op eigen wijze vorm aan ervaringen, emoties en ideeën.

Onderzoeken: 
O4: stelt vragen aan zichzelf en zijn omgeving

Lezen kan net als een game zijn: avontuurlijk, spannend én je ontdekt nieuwe werelden! 

Michael Reefs
info@michaelreefs.nl
www.michaelreefs.nl 

Maak een reisbrochure bij de eilanden. Naar welk hemeleiland zou je op vakantie kunnen en wat zijn dan de 
bezienswaardigheden? Gebruik hiervoor bijvoorbeeld een sjabloon op www.Canva.com

Kern: 
 Iedere leerling gaat met een eigen eiland aan de 

slag. Gebruik hiervoor het sjabloon dat de kinderen uit 
kunnen knippen (bijlage: printvel). Laat de kinderen 

goed naar de echte plattegrond kijken, zodat ze weten 
hoe ze hun eigen eiland vorm kunnen geven. 

 Uiteraard mogen ze ook hun eigen vorm bedenken 
(let er wel op dat het eiland niet te groot wordt). 
 De leerlingen tekenen vervolgens met potlood hun 

eiland en kleuren het daarna in. Eventueel gebruik 
maken van andere creatieve materialen om hier kleur 

aan te geven. 

Afronding
 Ten slotte knippen de leerlingen hun eiland uit 

en plakken dit op het grote veld van de lege hemel 
(printvel). Helemaal rechts is het Rijk van de Duisternis, 
hier komen de eilanden die met de duisternis te maken 

hebben.
 Leerlingen die dat willen, mogen over hun eiland 

gaan vertellen. Waar hoort hun eiland bij (Rijk van 
het Licht of Rijk van de Duisternis) en wat kun je er 

allemaal doen. En vraag dan ook andere leerlingen wie 
bijvoorbeeld naar dit eiland zou willen gaan.



BIJLAGE 1
Flaptekst Storm en Bliksem:

Zet je schrap voor een episch avontuur op het land 
én in de lucht! De tweelingbroers Storm en Bliksem 
krijgen op hun twaalfde verjaardag een VR-bril van 
hun vader cadeau. Hiermee kunnen ze niet alleen 
gamen, maar ook naar een andere wereld reizen: 
een wereld boven de wolken! Daar is een strijd 
om een eeuwenoud kristal gaande en een oorlog 
tussen licht en duisternis staat op het punt om uit 
te breken. Storm en Bliksem moeten er alles aan 
doen om het kristal veilig te stellen! Samen met 
de dappere luchtpiraten, de Cloudsurfers, en een 
mysterieus meisje met de naam Skye gaan Storm 
en Bliksem op avontuur. Lukt het ze om het kristal 
te beschermen en de duisternis weg te houden?



BIJLAGE 2


